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Cindy Chaps nos contara en esta
entrevista cOmo inicié su marca Creamy
Pop ademas de como comenzo su
pasion por la ilustracion con ese toque
nostalgico y kawaii que la caracteriza.

POR: THELMA CORTES

raduada de Disefio Grafico por la Facultad de Ar-
tes Visuales de la UANL, Cindy Chaps es una mu-
jer muy creativa que le gusta mucho explorar areas
creativas. Se considera una persona multidiscipli-
naria, pues actualmente se dedica a la ilustracion
con Creamy Pop y en su momento estuvo ejerciendo en el drea
de disefio grafico, el branding y la identidad. Le gusta mucho la
comunicacion, es amante del arte y de los videojuegos.

+Como comenzo tu pasion por la ilustracion?

Comenzé desde que era muy nifla, mis papas me dieron mu-
chas herramientas o mi propio espacio para desarrollarme, yo me
acuerdo que en mi cuarto era un mundo stper desordenado, pero
era un mundo de exploracion, o sea, me encantaba dibujar mis
propios comics, incluso hubo un momento en el que me encan-
taba la moda y disefiaba, tenia libretas completas de disefios de
moda, también escribia mis propios libros y me gustaba pintar
en acuarela o acrilico, pero lo que mas me lleg6 fue la ilustraciéon
digital. Cuando llevé la clase de ilustracion me fasciné porque era
muy distinto, a mi me gusta mucho lo geométrico, entonces aqui
podias perfeccionar tus bocetos. El que me ayudé bastante fue mi
ahora esposo Mario, porque €l ya estudiaba diseflo cuando nos
conocimos fue mi mejor escuela, él me ensefid a ilustrar antes de
que yo tuviera esa clase en FAV asi que ya traia escuela previa para
usar el Adobe Illustrator.

+Como naci6 Creamy Pop?

Estuvo extraio, primero fue Cindy Chapa y me hice una pa-
gina en Tumblr hace muchos afos, me gustaba ilustrar cosas
nostalgicas de los noventa porque me recordaban mi infancia, mi
mayor inspiracion son las cosas que existian en los noventas, las
caricaturas y los juguetes que tuve en mi infancia, ilustraba bar-
bies, hacia Cabbage Patch, etc., y lo subia a mi Tumblr, después
me emocionaba ver que al dia siguiente tenfa 100 notas (Las notas
recopilan todos los reblogueos, «Me gusta» y respuestas que reci-
be una publicacién), estuvo padre porque por primera vez real-

mente me senti vista. En el 2013 0 2014 ya no queria involucrar
mi nombre asi que pensé en otro mds bonito, algo nostalgico y
muy pastel porque los colores pastel han sido parte de la ilustra-
cion, pensé en Creamy y me gusto, pero si en Tumblr ponias esa
palabra salian otras cosas, entonces pensé en Pop y terminé como
Creamy Pop. Empecé haciendo fanarts, pero actualmente hago
contenido original de mi marca.

;Como fueron tus inicios en la produccion y ventath

Primero empecé con stickers, luego fueron playeras, pero
antes las hacia sublimadas y si eran algo caras y no era nada
rentable. Tenia mi torre de playeras e iba a las ferias a vender,
después cambié a la serigrafia que en mi opinién es muchisimo
mejor, mas econdémico y de calidad, también hice pins de botén
todo 100% original de Creamy Pop; pero siento que es momen-
to de dar otro paso y hacer otra cosa diferente, no estancarse y
seguir evolucionando entonces el siguiente paso es sacar pren-
das diferentes, mas disefiadas, desde cero porque siempre me he
inclinado mas a la moda.

;Qué retos ha enfrentado Creamy Pop?

Bastantes, como lo mencione anteriormente yo antes hacia
muchos fanarts, entonces un problema al que me enfrente fue al
plagio. Hice una Cynthia de los Rugrats y lleg6 a muchos paises
desde China, Singapur, Chile, y hacian cosas a la venta con esa
Cynthia desde calcetines, mochilas todo lo que pudieras imagi-
nar y no solo fue eso, también otros fanarts que eran mios. No
podia exigir o defenderme porque los personajes no me perte-
necen, fue cansado y daba coraje recibir mensajes de personas
que veian mis ilustraciones en otros lados, y dije: yo no quiero
que otras personas tomen esas ilustraciones y yo no pueda hacer
nada, por eso deje de hacer fanarts y empecé a hacer contenido
100% original, todos los personajes hasta la fecha yo los he crea-
do. Pero hay que pensar que nunca va a hacer un camino limpio,
siempre habrd piedras en el camino y hay que saber retirarlas. Es
dificil, pero hay que aprender a disfrutar el viaje.

+Coémo es tu proceso creativo?

Primero veia referencias, entraba a Pinterest, pero me di
cuenta de que en lugar de ayudarme me bloqueaba y era dificil
despegarte de esa idea y querer hacerlo tuyo. Ahora mejor no
veo nada, cierro los ojos y escucho musica, empiezo a imagi-
nar, luego hago bocetos, le voy dando forma y color, siempre lo
preparo pensando que van a ser disefios impresos para separar
colores y tener el archivo listo. Normalmente me baso en ani-

Foto: Cindy Chaps | Creamy Pop | Dreamer
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malitos, de hecho, la tltima coleccidon que saque fue como muy
western y justamente fue porque andaba jugando un juego que
era de vaqueros. Me gusta todo lo western desde que era peque-
fla y me parece interesante este crossover de este gusto por lo
western y lo Kawaii.

sTienes alguna otra pasion?

Los Videojuegos, soy muy gamer, me encantan desde que
tengo memoria, ahorita tengo la fortuna de poder explotarlo en
Twitch y de tener un ingreso, también entré al mundo de los ta-
tuajes porque en Creamy siempre me pedian comisiones de mis
disefios para tatuarselos, cuando me ensefiaban sus tatuajes ya
hechos no me gustaba como quedaba mi ilustracion, entonces
decidi aprender a tatuar mis disefos, digo no se si vaya a ser
buena en esto, pero quiero intentarlo porque nunca me ha gus-
tado quedarme con las ganas de nada. Empezando la pandemia
compré la maquina, tintas, me puse a ver cursos, ya he tatuado
a pocas personas, pero quiero un mentor para reforzar mas esta
técnica.

;Cudl ha sido tu mayor logro con Creamy Pop?

Mi mayor logro ha sido generar ventas en casi todos los con-
tinentes, ya he enviado a Europa, Asia, casi toda América, nada
més me falta Africa, pero ya he enviado muchos paquetes inter-
nacionales y me da mucha satisfaccion porque ya hay un peda-
cito de mi en estos paises, desde Japon, Singapur, Rusia, Canada,
Estados Unidos, Argentina, Brasil, Espafia etc.
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Para terminar esta entrevista Cindy nos da un consejo para
las personas que estan comenzando a experimentar en el mun-
do de la ilustracion:

Mi mejor consejo es que hagan las cosas
porque realmente les gusta, con AMOR,
con PASION y no dejen de hacerlo, que no
les dé el bajén por los comentarios de que
no se puede vivir de eso, CLARO QUE SE
PUEDE VIVIR, hay muchos ejemplos vivos
que yo puedo asegurar que si se puede

y sobre todo no compararse con otros
porque es muy comun. Repostea tu arte las
veces que sean necesarias para que llegue
a la gente indicada. Otra cosa que nunca
me voy a cansar de decir es colaboren,
colaboren, hay que relacionarse con otros
artistas, con influencers que son de ayuda,
si yo no hubiera colaborado en mis inicios
con otros ilustradores asi chiquitos como
yo, no hubiera sacado piezas padres, ni
hubiera llegado lejos. Traten de conectarse
con mas personas y no tirar hate, ese es mi
principal consejo COLABORAR"

Cindy también tiene una cuenta de disefio que es Creamy
Pop Studio en donde si una marca coincide con la esencia de
Creamy Pop haran proyectos maravillosos de acuerdos a las ne-
cesidades del solicitante; ha trabajado con artistas independien-
tes, marcas como Marzia Kjellberg, Chrissa Sparkles, Punky
Pins, Latin Witch, Paraiso Kawaii, entre otras, te adjuntamos
sus redes sociales para que veas sus ilustraciones y también su
pagina donde puedes comprar.

SOCIALES:

INSTAGRAM
@cindychaps
@creamy_pop
@creamypopstudio

WEB

WWW.Creamypop.com

TWITCH
cindychaps

Foto: Cindy Chaps | Creamy Pop | Bunny
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Roberto Pedn estudiante de diseno
grafico nos coOmo es posible

a través del diseno

POR: ALEJANDRA SILVA

riginario de San Nicolas de los Garza, Nuevo
Leon, es un estudiante de 6to semestre en la Fa-
cultad de Artes Visuales en la carrera de Disefio
Grafico dedicado especialmente a la ilustracion
digital y narrativa grafica.

Su estilo toma elementos del comic americano, hiperrealismo,
la caricatura y las perspectivas isométricas, pero aun asi le gusta
experimentar con otros estilos.

Su mayor fuente de inspiracién dentro de la ilustracién es Raul
Trevifo, nacido en Monterrey, escritor e ilustrador de novelas
graficas y es en parte por ¢l que eligio la carrera. Ademas de dicha
persona, otra gran fuente de inspiracién al momento de trabajar
proviene de la musica en general, ya que disfruta imaginar histo-
rias a través de ella.

Desde niflo siempre fue muy afin a las artes graficas, le en-
cantaba dibujar, esculpir con plastilina, ver animaciones en la te-
levision y fue cuando se hizo mayor, que decidié que la carrera
de disefio era su mejor opcion ya que le permitiria explotar eso
que tanto le atrafa desde pequeno. En el transcurso de la carrera
descubrié que ademds de disefiar le gustaba crear experiencias e
historias a través del disefio y encontrar empatia con las personas:
“Hacer algo que conecte con las personas y pase de solamente
gustarte a ti a gustarle a los demds, tanto por lo visual, por cémo
se manejan las experiencias y la empatia”

De la carrera lo que mads disfruta son sus compaiieros, ya que
considera que aprende mucho de ellos al igual que de sus maes-
tros que son sus principales guias y fuentes de inspiracion:

“Son de los comparieros a quienes tienes a tu mismo nivel y
llegas a aprender de muchas personas. El estudiar disefio puede
ser no igual, pero si similar en muchas partes o hasta puedes lo-
grar entenderlo por tu propia cuenta si te abocas a ello, pero es
mas bien el hecho de estar en FAV y la experiencia para conectar
con las demas personas de tu generacién lo que a fin de cuentas
te enriquece’”.

En el 2019 gano el concurso “Exprésate” en la categoria de ilus-
tracion digital, ese mismo ano participd en la inauguracion de
“PLASMA” como expositor. Trabajo en la imagen de “Despega
2020” y en el desarrollo de identidad e imagen de la Direccién de
Deportes, UANL.

Recientemente estuvo trabajando con el maestro Meléndez de
la Facultad de Artes Visuales en su muestra de cine “Linares Fan-
tastico” en donde realizé la imagen de esta tltima edicién hecha
en casa.

Roberto considera que una de las mayores experiencias que ha
tenido es el hecho de poder colaborar en proyectos de distintos
niveles tanto en lo personal como para otras personas o para un
evento, ya que disfruta aprender a moldear su proceso y su estilo
dependiendo de hacia quién va a dirigirse.

Actualmente se encuentra trabajando en colaboracién con sus
compaiieros en una historia con el disefio de personajes y guion,
ademas de estar desarrollando otra por su cuenta.

Por dltimo Roberto nos motiva y aconseja a los estudiantes de
la facultad lo siguiente:

“Al final de cuentas a todos nos llega una oportunidad y si de
verdad les gusta esto sean pacientes y estén mas ahi por el amor
a lo que hacen que por lo que quieren lograr. Los frutos vendran
mas adelante, y lo digo como una persona que atin no le llegan
esos frutos, pero entiendo que si estoy aqui es porque amo estar
aqui y porque sé que algun dia llegaran, por el momento es dis-

79

frutar el camino y ser paciente en que ya vendra”.

ILUSTRACION ROBERTO PEON

ILUSTRACION ROBERTO PEON
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Te presentamos al maestro Carlos
Alberto Rodriguez Torres, mejor
conocido como Charly, un docente
lleno de experiencias y anécdotas para
contar, desde sus exposiciones mas
Importantes hasta los proyectos mas
satisfactorios de su trayectoria

POR: JENY RODRIGUEZ

;Cual fue su formacion académica?

Soy egresado de la Facultad de Artes Visuales, estudié la Li-
cenciatura en Artes Visuales con acentuacion en Diseno Gra-
fico, de un plan de estudios de los 90°s, en el cual teniamos
materias de tronco comun y tomabamos una especialidad, en-
tonces tenfamos esa posibilidad de hacer fotografia, artes plasti-
cas, diseio, edicion de video; después estudié una Maestria en
Disefio con orientacion creativa, esta también la cursé en la
FAV, aparte estuve en otros cursos dirigidos a lineas de produc-
cidn, entre otras cosas.

sA qué se dedica actualmente?

Soy docente de la Facultad de Artes Visuales, desde el 2010,
comencé con la materia de ilustracion digital, es de un plan an-
terior donde se llamaba asi, ya que existia también la ilustracion
analoga y segun mi portafolio de trabajo me asignaron esa par-
te, asi que la imparto desde esa fecha hasta hoy en dia, tam-
bién colaboro como administrativo en la FAV y hago proyectos
freelance acomodandolo a mi tiempo libre, trato de hacer pro-
duccidn visual, esténcil, ilustracion digital, modelado, haciendo
diferentes tipos de aplicacion de produccion.

;Como llegd a interesarle la Ilustracion?

Yo creo que siempre, yo me acuerdo que de niilo me de-
jaba llevar por los libros con imagenes, recuerdo que con mi
primo veia una enciclopedia de ese tiempo y solo veiamos las
partes con fotos o dibujos, también colecciondbamos barajas
de ese tiempo y siempre tuve la curiosidad de apreciar la ima-

CARLOS RODRIGUEZ - Docente

gen, con mis libros de texto pasaba igual, soy de una generacion
que le tocd la segunda fase de Ilustradores de la Secretaria de
Educacion Publica, incluso me ha tocado conocerlos o llevar
cursos con ellos. Me tocé ver comics como todo nifio mexicano
como la Familia Burrén, Memin Pinguin, Capulinita, ya mas
joven veiamos novelas graficas como E\guila Solitaria, Kalimén;
pero yo creo que por eso me interesd esa rama del disefio, ya
de adulto me doy cuenta que siempre tuve la fascinacion por la
imagen en general.

sComo fueron sus inicios en la Ilustracion? ;Fue facil o dificil?

Antes de entrar a la ilustracién yo siempre dibujaba, no
conocia ese término, para mi eran dibujos, bueno hay que
tomar varios aspectos para que se pueda considerar como tal,
pero siempre en la secundaria, preparatoria dibujaba cosas en
el pizarrén, a mis comparneros, de hecho, en la facultad estaba
entre poner atencion y estar dibujando, de esta manera comencé
a involucrarme. En lo profesional, antes era muy diferente a lo
actual desde cdmo publicar las obras, ya que, en la actualidad
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DOCENTE

las redes sociales son plataformas interesantes que ayudan a que
conozcan tu trabajo y ya te buscan, pero antes investigabamos
quién era el encargado de arte de la revista o llamar y buscar
oportunidades de este tipo. También se me dié con mi grupo
de amigos de ese tiempo y que atin tengo actualmente, buscar la
manera de adaptar las ilustraciones de nuestra produccion, si no
habia un espacio nosotros crearlo. Ya después la gente conoce tu
trabajo y comienzan a pedir que trabajes con ellos.

;Cual es su proceso creativo para Ilustrar?

Depende mucho del tipo de proyecto que tengas, puede que
necesites hacer un tipo de andlisis para ver a quién va dirigido
seguido de una serie de cuestiones, al final caigo en lo mismo
de investigar, analizar, ver referencias de cosas similares y luego
observo todos los elementos que se integraran a la composicion
y ya comienzo a hacer la propuesta, después conceptualizo y
comienzo con el boceto a mano posteriormente lo paso a digi-
tal, sigo teniendo esa vieja escuela que los maestros de ese tiem-
po nos mostraron. Para lograr un buen proceso tienes que co-
municar bien la necesidad que hay en la Ilustracion.

De todas sus obras ;qué considera que tienen en comun y qué
las hace unicas y diferentes?

De mis piezas creo que algo que les da ese diferenciador es
que tiene que ver con la temdtica que es muy mexicana, la cul-
tura, tradiciones, costumbres, artesanias, el colorido lo saturo
mucho y utilizo mucho el juego cromatico, lo considero funda-
mental, ya que ayuda a transmitir mds facil los sentimientos o
estados de dnimo, es importante hacer que todos los elementos
se aprecien bien a la hora de jugar con ello, entonces es lo que
hago y me fluyen esas ideas y hay gente que ve mi trabajo y me
dice que es muy mexicano en todos los elementos recurrentes
que utilizo dentro de la Ilustracion.

;Para usted, qué es lo mas dificil de ilustrar?

Yo creo que lo mas dificil es comunicar y lograr una buena
composicion, ya que ese es el primer aspecto que hay que con-
siderar y hacerlo bien a través de una imagen independiente-
mente de la técnica que utilices.

;Qué proyecto es el que mas le ha gustado disenar?

Hay un libro que se llama Metodologias Cualitativas Aplica-
das a la Investigacion en las Ciencias Sociales, fue un proyecto
que me invit6 la Doctora Alma Elena Gutiérrez Leyton, es la
Coordinadora de la Editorial T&R, a ella le gusta mucho mi tra-
bajo y siempre me invita a colaborar con proyectos y consume
mis productos, realicé la portada de dicho libro, ya habia tenido
varias portadas de revistas, pero esté era algo mds grande, ya
que disené la invitacion a lo que es el libro, puedo decir que
este proyecto es el que mas me ha gustado trabajar, aparte de la
satisfaccion, lo presentaron en una feria del libro y que mucha
gente que no conozco lo tiene, digo esto ya que los productos
que yo manejo como tazas, playeras y todo eso yo sé quién lo
tiene porque me lo piden y yo se los entrego.
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METODOLOGiASVCUALITATIVAS APLICADAS
ALAINVESTIGACION EN LAS CIENCIAS SOCIALES

.
ALMA ELENA GUTIERREZ LEYTON
3 COORDINADORA

Portada del libro
Metodologias Cuali-
tativas Aplicadas a la
Investigacién en las
Ciencias Sociales
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;Cuadles han sido sus proyectos mas importantes? Asi como los
retos o satisfacciones con los que se ha enfrentado.

Uno de ellos es el libro que ya mencioné, en otro hice un
Jabba de Hut de Star Wars para una exposicién que organiza
un compaiero de la Universidad, fue un proyecto importante,
ya que mi trabajo de modelado se basa mas en hacer mascaras,
entonces hice una pieza diferente a lo que acostumbro a hacer y
tuvo mucho impacto estuvo en la television, lo publicaron, estu-
vo la prensa, lo mencioné la Universidad, ya que muchos de la
misma participan en la exposicién, yo me ponia junto a la pieza
como civil no como autor, para escuchar todos los comentari-
os y ver la reaccion de la gente al ver la obra, esto es algo que
siempre hago en mis exposiciones. Otro proyecto es una Revista
llamada Presencia Universitaria, es de la preparatoria 8, en la
cual yo realicé todas las ilustraciones, tanto de la portada como
en interiores, participé en una edicion de la Revista Lagarto, la
portada fue mia y en el interior una galeria de mi trabajo. Los
retos que he tenido son mas en cuestiones de produccion artisti-
ca, visual, modelado de esculturas, todos estos son retos que se
convierten en satisfacciones para mi, porque yo sabia que podia
ilustrar, dibujar, me introduje al modelado y también al tallado
en madera y resulta que las piezas a mi estilo han quedado bien,
me involucro con el grabado como técnica grafica; creo que ser
multidisciplinario en la produccioén visual y que segin mi cri-
terio y el de las personas que ven mi trabajo, me queda bien,
entonces también es una satisfaccion.

Ademas de la ilustracion ;Qué otras areas creativas le interesan?

Me interesan las artes graficas como el grabado, el modelado,
con pasta para modelar, barro, que va dentro de mi produccion,
el esténcil me gusta mucho, he tomado cursos del mismo y crea-
do buenas obras, me interesa también todo lo que respecta a la
difusion cultural, como eventos culturales y artisticos, este es mi
camino, lo que hago y las dreas en las que mas fuerte me siento
y lo que me interesa mas.

sHa desarrollado proyectos en cuestion a estas otras areas de su
interés?

He expuesto grabado en exposiciones de artes colectivas,
nunca en alguna individual, también participé en 3 exposi-
ciones de esténcil, la ilustracion digital que he convertido en
producto, estuve en un colectivo en el cual participamos en 9
exposiciones, se llamaba Muerterrey, lo formamos en el 2006 y
esta ha sido la manera en la que he canalizado mi produccién
aparte de otras exposiciones, pero estd fue en la que estuve mas
activo y que formaba parte del ntucleo que lo empez6 a formar.

sQué es lo que mas le gusta de ser docente?

Ser docente me ha dejado muchas satisfacciones, creo que
dentro de ellas como todo maestro, compartir con los alumnos
conforme a la materia que se imparte y ver como lo van magnifi-
cando, produciendo, lo van creando, generando y creciendo tan-
to como personas y como profesionista y eso me gusta bastante,
ser un formador que después como satisfaccion estd ver cdbmo
crece la gente con la que compartes todo esto en el aula; otra es
formar parte de la universidad donde yo estudié, maestros con
los que estuve y después tenerlos como compaieros, eso es una
satisfaccion, ser docente también me ha dejado el aprendizaje
de involucrarme mas con la produccion artistica, ya estoy con el
especialista compartiendo todos los dias, me involucro con cur-
sos que hay y de ahi surgen nuevas ideas para participar en otras
cuestiones, también me impulsa a crecer para ser un ejemplo y
sirva de motivacién para mis alumnos.

sQué consejo puede dar a quienes quieren seguir su ejemplo?

Siempre apreciar donde se puede aprovechar la ilustracion,
en qué plataforma, qué medios, ahorita ya se ha diversifica-
do mucho hay muchas posibilidades de aplicarla y tienen que
aprovecharlo; siempre tienen que saber canalizar su creatividad,
yo por ejemplo lo hago por diferentes medios y no solo en el
disefio, también siempre tienen que ser constantes y creer en en
si mismo, tienen que tener humildad, ser sencillos, ser observa-
dores, conocer lo mas que se pueda de todos los aspectos de la
vida, de todo el entorno, social, cultural, eso cuenta mucho para
la produccioén.
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Hablamos con Ribs sobre sus inicios, su lapso
creativo v la relacion del diserio con la musica
POR: ELIANA CASTANON

llustraciones de Ribs (Raul Amador) aul Amador mejor conocido como Ribs, es un
ilustrador egresado de la Facultad de Artes Visua- v F
les dela UANL en la carrera de Disefio Gréfico. Su DOS £S
= trabajo se enfoca en la ilustracion, el branding y Y R 24AQUINA
REDES ; P en el desarrollo creativo de ideas, habiendo parti- L
SOCIALES: e cipado en la creacion de diversas portadas para singles de mu-
: sica de varias bandas.

FACEBOOK ,
@Ribs 15 : Para comenzar me gustaria que nos hablaras de tus inicios en la

ilustraciéon ;cémo fueron?
Pues a mi me gustaba dibujar desde muy chico, como que
siempre estuve interesado en esa area, pero todo inicié cuan-

INSTAGRAM
@helloribs

TWITCH : k& do yo estaba en la prepa porque seguia a varios artistas y me

HelloRibs i : gustaba mucho esta idealizacion de como vivian del arte, ya sea
: pintando murales o de esta parte diseflando para marca de ropa
etc., y ahi fue cuando decidi estudiar diseflo para cumplir mi

objetivo de dedicarme a la ilustracion.

;Cudles son tus referentes? ;Tienes a algtn artista o ilustrador
que admires?

Si, varios artistas mexicanos como Raul Urias, Sergio Nava-
jas, e internacionales como James Jean, que de cierto modo me

inspiran a lograr algo como ellos. x
Cartel promocional para la banda Nosotros los olvidados
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ILUSTRACION

\

Portada de album y singles para Rollo California

Dentro de tu lapso creativo ;cual es tu proceso de trabajo? ;qué
técnicas utilizas?

+Como has llegado a ese estilo en sus ilustraciones?

PRIMAVERAZCL

Portada de album y singles para Primavera Club

En tu trabajo has diseniado las portadas para singles de musica, Bajo tu experiencia, ;Coémo ves el diseflo grafico en la industria

;Coémo sucede esta relacion del significado entre esa imagen y — musical?
la musica?

17
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ILUSTRACION

1) Sin titulo
Prismacolor - 21 x 29.5cm

2) Vergiienza
Acrilico - 23 x 23cm

3) Ardido

Acrilico - 23 x 23cm Desde tu perspectiva ;cémo ves el mundo de la ilustracion actual?

;En qué estds trabajando actualmente?

Por ultimo, ;qué consejo le darias a las personas que se quieren dedicar a la Ilustracion?

llustracion para Faraén - Single Oumen
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BERNAL

Estudiante de diserio grafico, técnica
de unas y emprendedora

POR: LIZBETH ESTRELLO.

on tan solo 20 afos, Eliana Bernal vio la oportu-

nidad de crear su propia marca, la cual nace por

su pasion por el nail art. Antes de hablar sobre su

emprendimiento, quisiéramos contarte un poco

sobre la creadora de Wonder Girl Club, una mar-
ca que se enfoca en la venta de unas press on.

Eliana es estudiante de Disefio Grafico en la Facultad de Ar-
tes Visuales, su gusto por esta area empez6 a los 12 afios cuando
una amiga de la familia, quien era fotografa, iba a entrar a la
carrera de diseno grafico. Cabe resaltar que en ese tiempo ella
queria ser fotdgrafa, por lo tanto le interes6 la misma carrera,
con el tiempo fue investigando mds acerca de esta area y nos
comenta que fue la nica profesion que le llamaba la atencion.
Actualmente las dreas que mas le interesan son: el disefio de
identidad y el disefio de empaque.

Su interés por el nail art lo ha tenido toda la vida, nos conté
que tendia a morder sus uflas y que esto le generd una inse-
guridad en sus manos, pues sus uflas eran muy pequefias, asi
que comenz¢ a pintarlas y a ver videos de cdmo hacer disefios.
Poco a poco empezd a adentrarse en este mundo del nail art, de
hecho, fue hace 2 anos que tom¢ la decision de inscribirse a un
curso para mejorar sus habilidades.

20 AY0 2021

Meses antes del inicio de la cuarentena ella se encontraba tra-
bajando en un salon de uias, el cual tuvo que cerrar por la pan-
demia, al no tener un lugar en donde pudiera laborar decide
aprovechar esta oportunidad para iniciar su proyecto. Wonder
Girl Club inici6 en cuarentena tras no encontrar una oportu-
nidad laboral. Ella nunca imaginé que tendria su propia marca
y nos dice que se siente muy feliz y sorprendida de lo que ha
logrado con ella.

Eliana siempre toma en cuenta lo que piden sus clientas, les
pregunta lo que estan buscando y en ocasiones son ellas quie-
nes mandan una foto de lo que quieren. Cuando le dan libertad
creativa siempre busca inspiracion, incluso trata de estar al dia
con las nuevas tendencias que van surgiendo, una vez termina-
da su busqueda comienza a hacer un moodboard o un boceto

) (

ENCUENTRA SUS
PRODUCTOS EN:

INSTAGRAM
@wondergirl_club

Enla concept store
moshi moshi monterrey

Ubicada en Barrio Antiguo.

También hace envios a toda la
Republica Mexicana

)

Boceto en papel para coleccién de ufas.

-

Fotos por: WONDER GIRL CLUB

para usar como guia y le ayude a plasmar sus ideas en las ufias.
Su busqueda de inspiracién siempre lo hace en plataformas
como Instagram y Pinterest, ella sigue diversas cuentas de nail
artist, dentro de sus favoritas estan @latinwitch, una nail artist
mexicana originaria de CDMX y @nail_unistella, una nail artist
coreana que ha trabajado con varias artistas de grupos k-pop.

Ella quiere seguir con su marca una vez que se gradde, asi
como laborar como freelancer en el disefio. Sus planes para
Wonder Girl Club son hacer una minicoleccién para celebrar el
aniversario de la marca, el cual serd en junio de este afo. Ade-
mas, planea tomar un curso con una nail artist famosa para po-
der seguir creciendo su marca, otro de sus planes a futuro seria
tener su propio nail bar.

Acabado final de unas.
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ENFOQUE

I[luminacién:

ESTUDIO FOTOGRAFICO

N GASA

:Muchas ganas de tomar fotografias, pero con poco presupuesto?
Sigue leyendo que te daremos algunos consejos.

1.- Luces de colores: Puedes apoyarte de papel celofan de colores y
colocarlo frente a la fuente de luz para conseguir una luz roja o de
algun otro color.

2.- Sombras: Lo importante de este elemento es la manera en que
juegues, pues podrian servirte como estética o como parte de tu
narrativa. Toma algun objeto, puede ser un colador o un vaso de
cristal con agua y ponlo delante de la fuente de luz para que las
sombras se reflejen sobre tu set.

POR: SUGEY GUZMAN

abemos que la pandemia nos obligd a estar
encerrados y a ingenidrnosla para crear es-
pacios en nuestra casa que normalmente no
tendriamos, sin embargo, para nosotros los
fotégrafos que vamos iniciando y que conta-
mos con poco presupuesto, pero con muchas
ganas de trabajar, es comtn necesitar un estu-
dio fotografico casero, por lo que te daremos
algunos tips que te ayudaran a conseguirlo. Primero que nada,
deberas conseguir un espacio amplio de preferencia a lado de
una ventana por donde entre la luz, una camara réflex o tu celu-
lar y mucho ingenio.
Creacion de tu set: Te presentaremos algunas alternativas
para tener tu fondo.
1.- Tela: Una tela o sabana te ayudaran mucho para conseguir
un fondo con el que se pueda interactuar al igual que le dara
un poco de dindmismo a tus fotografias. Y con unos cuantos
metros mas cubrirdn el piso, con eso conseguiras un efecto de
fotografias de estudio completas.
2.- Papel Cartulina: El papel cartuli-
na te ayudara a tener un fondo com-
pletamente liso sin embargo funcio-
nard mas para planos cortos.
3.- Periodico: El revestir el espacio
entero con periédico podria dar un

FUENTE: @ GASCAPHOTO

FRIENDLY
REMINDER

Recuerda que la diversion
va bien acompafiada de
esta actividad.

FUENTE: @ MARYSOLORZANO

resultado muy divertido.

4.- Tu pared: Esta siempre sera la
alternativa mas facil y de bajo costo,
que con algo de imaginacién podras
conseguir diferentes photoshoots.

5.- Elementos: No hay nada mejor que incorporar elementos a
nuestro set pues lo hara lucir diferente, y un ejemplo son mace-
tas y plantas altas con las que tu modelo pueda interactuar.

22 MAY0 201

El tener una actitud posi-
tiva te ayudara a que tus
fotografias tengan el mejor
resultado de todos.

Nada es tan dificil como lo
pensamos es mas sencillo
de lo que parece.

Siempre disfruta todo
procedimiento. Deja fluir
tu lado mas creativo y
comienza a sentirlo

¢Qué te parecieron nuestros tips?
Esperamos que te ayuden a tener sesiones
nuevas y diferentes para que de ahora en
adelante el espacio no sea un impedimento
para crear fabulosas fotografias. Como ya te
mencionamos el ingenio y creatividad para
trabajar con estos consejos depende de ti.
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ENFOQUE

Galerista y gestor cultural abre su
nueva galeria para dar a conocer el
arte local

POR: ELIANA CASTANON

dgar Leal propietario de una nueva galeria situada en

Barrio Antiguo, posee una nutrida trayectoria profe-

sional en el mundo del arte, también se desempeii6

por un tiempo como profesor de la Facultad de Artes

Visuales de la UANL y en algunas otras universidades,
ahora arranca y nos presenta este nuevo proyecto llamado “Edgar
Leal Galeria”.

Leal menciona que el proyecto de abrir una galeria de arte le
surge desde una preocupacion muy profunda, respecto a la pro-
duccién, distribucion y consumo de arte local en Monterrey, ya
que es una ciudad con millones de habitantes, con mucha indus-
tria pero con muy pocos Artistas y pensadores sobresalientes. Por
esta razon se vio en la necesidad de abrir un espacio en el cual
se recibiera o exhibiera la obra de artistas que no tienen la opor-
tunidad de ser galardonados con los apoyos de las instituciones
culturales en México.

Edgar Leal y colegas Visita a Edgar Leal Galeria.

24 MAY0 2021

Edgar Leal Fundador de Edgar Leal Galeria.

Con este objetivo en claro, menciona que su galeria esta abierta
a varijos artistas y que como curador y critico el oficio le exige
conocer a mas artistas de su localidad.

En su proceso de busqueda, una vez ubicado al artista comien-
za a penetrar y buscar un lazo, que no necesariamente es de amis-
tad, sino de oficio y menciona que en si su labor es ir entrando a la
obra que se esta desarrollando. “En si los lineamientos que busco
dentro de mi labor de curador y critico consiste en el caminar a
la par de los artistas. Y esto es una responsabilidad increible pues
presentar una obra de arte es como presentarse desnudo y sabe-
mos que esto no es facil, pues el arte es algo que pertenece a un
contexto determinado, a un tiempo, lugar, pero al mismo tiempo
es atipico y global, es decir, una pieza de arte se entiende aqui y en
cualquier lugar del mundo”.

También como curador se requiere un conocimiento profun-
do, para ayudar al artista a realizar una exposicion, ya que debe de
decir algo y para decir algo debe desarrollar una narrativa, y tener
una especie de didlogo, para apoyar en el desarrollo de un gesto
expresivo. Del mismo modo ayuda saber profundamente sobre la
historia y estilos artisticos, pues el arte es un lenguaje que se desa-
rrolla a si mismo y metaféricamente, es como si cada pieza de arte
que existe, agregara un poquito al universo lingiiistico.

Por otro lado, nos cuenta lo necesario para poder gestionar
una galeria. Pues primordialmente requieres capital y un espacio,
ya sea que lo rentes o seas propietario de uno, y cumplir una serie
de reglas, demograficas y de montaje, pues un espacio cultural
no puede ser solo una casa, por ejemplo, tienes que saber coémo
colocar las luces, a qué altura poner las piezas, con que separa-
cion. Para ir ajustando la linea narrativa dentro de la exposicion
para el disfrute de la obra. El consejo que les da principalmente
a los jovenes que quisieran abrir una galeria de arte es: “Visiten
una galeria para que aprendan desde las reglas de montaje, hata el
funcionar de una galeria, ya que no es una cosa sencilla, y sobre
todo entre mas experiencia obtengan mas dominio tendran sobre
el tema, también interacttien con el galerista y los expositores, en
conclusion en el espacio, busquen aprender, ya que el compromi-
so que exige el ejercicio de las artes es inaudible”

Para concluir menciond que préximamente en la galeria tam-
bién estaran disponibles varios cursos y talleres, en varias areas
que seran anunciadas en su pagina de facebook.

REDES
SOCIALES:

FACEBOOK
Edgar Leal
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Pintura como
un estado de

meditacion

Conoce el arte de LoGa

Por: Natali Guerra

orena Janeth Garcia Enriquez mejor conocida como

“LoGa” es una artista regiomontana de 28 anos la

cual comenzd en el mundo del arte desde muy pe-

quena, “creo que el arte siempre ha sido mi mundo”

Empez6 dibujando sus caricaturas favoritas y monta-
fas que veia. Formalmente asistio a clases a sus 10 afios.

Lorena es egresada de la Facultad de Arquitectura de la
UANL, estudié Diseno Industrial. Eligi6 esta carrera al saber
que en ella se hacfan millones de dibujos y ahi decidi6 que ese
era su camino después de que sus padres no la dejaran estudiar
Artes Visuales.

Comenz6 vendiendo cuadros peque-
flos a sus ex-compaieros de trabajo y
amigos, después di6 clases de pintura
desde la cochera de su casa. En ese mo-
mento sus papas se dieron cuenta que lo
de la “artisteada” iba en serio y desde ese
entonces comenzaron a apoyarla y dan-
dole ideas para la creacién de su estudio.

“Actualmente siento que no hay algo
caracteristico de mis obras ya que me
encuentro en una constante busqueda de
experimentacion de materiales y estilos
para poder llegar a eso que las caracte-
rice” nos menciona LoGa sobre su arte.
Lo que la inspira es la exploracion del
inconsciente humano, siente una gran
atraccion hacia la investigacion sobre el
comportamiento de los humanos, rela-
cionados en temas como la psicologia, la
filosofia y la historia del por qué actua- “Estigma de oficio”
mos como lo hacemos y cémo realizamos ~ Oleo en bastidor
acciones inconscientemente. Por: LoGa

26 AY0 2021

REDES
SOCIALES:

INSTAGRAM
@loga.art

Pienso que la distribucion
de arte en México esta
bien pero en zonas fuera
del centro del pais o
zonas de turismo, FALTA
MAS DIFUSION de las

artes y mas en estados
mas industrializados
como lo es Monterrey
donde se vive muy
acelerado”

Lorena Garcia

Lorena también nos comparte una de sus experiencias como
artista: “A veces como artistas exploramos construir un men-
saje representando la naturaleza del cuerpo humano tal cual
es y exhibirlo, esto para algunas personas aun les es incomodo
que cuando entran al estudio y ven la obra de una mujer con
su pecho expuesto hagan algiin comentario “chistoso” o de pla-
no ignorarlo, esto podria ser un pudor general al cuerpo tanto
de hombre como de mujer al desnudo, pero especificamente
discriminacion a la mujer serid en redes sociales como Insta-
gram o TikTok ya que en ambas me han eliminado publicacio-
nes de fotografias de mis cuadros o dibujos donde sélo si subo
el pecho de la mujer al desnudo lo cancelan pero el pecho de un
hombre no”.

"Inconsciente, seres, analisis
de las transacciones, etc.”
Oleo

Por: LoGa

El camino de cada artista para encontrarse a si mismo es
distinto. Para Lorena fue dificil debido a que en el mundo del
arte nadie te dice qué hacer ni como lo tienes que hacer, nos
menciona que existen las bases de lo que es la técnica artistica
pero cuando estas en el camino de artista te ves obligado a
representar de tu propia manera lo que pasa a tu alrededor y a
veces tienes que llegar a desaprender lo aprendido para crear
tu propio concepto.

"“Cuarentena”
Acuarela
Por: LoGa.

Lorena nos comparte que ella compara la pintura como un
estado de meditacién, debido a la concentracién que estd le
brinda y cada que estd en el estudio ella pierde la nocion del
tiempo, solo existe el presente de la obra en ese momento.

La obra mas dificil que ha hecho Lorena se llama “Futuro’,
esta es un retrato y mide 30x30cm, la cual le tom¢ alrededor
de 3 meses terminar debido a que queria llegar a una represen-
tacion realista de la persona y lo hizo utilizando la técnica de
veladuras, un método al que ella no estaba acostumbrada. Este
método consiste en ir aplicando capas de pintura muy delgadas
de poco en poco.

“Futuro”
Por: LoGa
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Hula Hoop, algo
completamente nuevo

La danza esta ligada a una idea muy particular del cuerpo. Al pensar en sus
manifestaciones acuden, inevitablemente, a movimientos que pueden
resultar raros, degradados, exoticos y/o irreconocibles

Por: Abigail Reyes

a danza pretende cambiar la mirada sobre las infini-

tas posibilidades que ofrece el trabajo conjunto con

cuerpos diversos y otra manera de pensar, hacer y

sentir la danza. Hacer un aporte a la danza del nuevo

milenio, elevar el sentido de lo humano, recrear nue-
vos vuelos y desde el arte, dar forma a la propia vida.

La danza o el baile es un arte donde se utiliza el movimiento
del cuerpo usualmente con musica, como una forma de expre-
sion, de interaccidn social, con fines de entretenimiento, artisti-
co o religioso. Es el movimiento en el espacio que se realiza con
una parte o todo el cuerpo del ejecutante, con cierto compas
o ritmo como expresion de sentimientos individuales, o de sim-
bolos de la cultura y la sociedad. En este sentido, la danza tam-
bién es una forma de comunicacidn, ya que se usa el lenguaje
no verbal entre los seres humanos, donde el bailarin o bailarina
expresa sentimientos y emociones a través de sus movimientos
y gestos.

En esta ocasion, conocimos a Yuritzy Saucedo, mejor co-
nocida como Yuyi hoop. Ella practica la danza de hula hoop.
Esta se trata de bailar y jugar con un aro de hula hula hacien-
do trucos, bailables, etc. Este mismo aro lo puedes pasar por tu
pecho, lo puedes mover de lado a lado, hacer visuales, girarlo en
todas partes de tu cuerpo, aventarlo, hacer que pase de un lado
a otro con algunos movimientos y divertirse mucho. Yuyi nos
comenta que ademds de ser un buen ejercicio, tiene multiples
beneficios fisicos y mentales. Por ejemplo, fomenta las relacio-
nes sociales, alivia el estrés y la ansiedad, ayuda a tener mejor
memoria, fortalece nuestro cuerpo, desarrolla la confianza en
uno mismo, etc.

Hablando un poco mas con Yuyi nos dice que dentro del hula
hoop hay muchas disciplinas como hula yoga, hula meditacion,
hula zumba, hula fitness, hula contact, hula poi hoop y un mon-
ton mds.

En si, la danza con el aro puede parecer muy dificil pero no
lo es. Solamente es cuestion de que te sueltes, de que pierdas
el miedo y practiques de la mano de la paciencia y constancia.

28 MAY0 2021

POR: YURITZY SAUCEDO

En mi experiencia lo mejor que

les puedo compartir es que nunca

digan que no pueden hacer las

cosas (...) No te compares con

nadie, no te presiones por ser

mejor que nadie, cada quien

florece de diferentes maneras

y eso es lo mas hermoso que

podemos apreciar en la vida”
Yuritzy Saucedo

REDES
SOCIALES:

INSTAGRAM
@ yuyihoop

~ POR: YURITZY SAUCEDO
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FACULTAD DE ARTES VISUALES

Con mas de 4 décadas posicionada
como un referente a nivel regional
y nacional

POR: ALEJANDRA SILVA.

a Facultad de Artes Visuales como la vemos hoy en

dia es el resultado de una bella evoluciéon que comenzd

en el afio de 1943 cuando Ignacio Martinez Rendén

compartio su creatividad y talento con algunos alum-

nos ofreciéndoles cursos de dibujo y pintura clasica.
En abril de 1980 el Honorable Consejo Universitario aprueba el
primer plan de estudios de la recientemente creada Escuela de
Artes Visuales; establece los grados académicos de Técnico en
Artes Visuales y Técnico Superior dando origen a lo que hoy es
nuestra querida facultad.

En 1982 se reubica la Escuela de Artes Visuales para instalar-
se en la Unidad Mederos de la Universidad Auténoma de Nuevo
Ledn, donde actualmente se localiza. El primer director de la Es-
cuela el Arq. Armando Flores, asume el compromiso de moder-
nizar la carrera ya que existia en el contexto local la realidad de
un mercado de la cultura de la imagen que demandaba el traba-
jo de creativos y estaba por otro lado el artista plastico que por
entonces era también disefador grafico, publicista, creador de
periddicos etc. Ante esta circunstancia, la apariciéon de una li-
cenciatura en artes en el panorama de la educacion universitaria
ofrecia la oportunidad de especializar las inquietudes artisticas y
hacer frente a las demandas de dreas valiosamente remuneradas y
que responden a un mercado en crecimiento.

30 MAY0 2021

Con una poblacién de 150 estudiantes y una planta de 20
maestros, en 1983 la escuela se transforma en Facultad de Artes
Visuales. Desde el principio se establecen cinco campos de accién
profesional: la produccién, la difusidn, la critica, la docencia y la
investigacion en las artes visuales. En 1988 se hace una revision
curricular que reduce el programa de estudios a tres especializa-
ciones: Artes Plasticas, Camarograficas y Graficas. La carrera se
propone incorporar adecuaciones y modificaciones que a su vez
no alteren el sentido original de la formacion artistica; durante
los afios ochenta y a lo largo de los noventa, la Facultad de Artes
Visuales tiene una amplia difusion e interés social, ya que la ma-
sificacién de las nuevas tecnologias de multimedia, atraen a una
inquieta y creativa poblacion estudiantil.

Durante los afios de 1998-2000 el programa de estudios es re-
visado nuevamente y se llega a la conclusion de que las tres espe-
cialidades representan campos y practicas profesionales diferen-
tes, aunque histéricamente comparten un origen comun. De este
modo, en el afio de 2001 se establecen las carreras de Licenciado
en Artes Visuales, Licenciado en Disefio Grafico y Licenciado en
Lenguajes Audiovisuales. Los objetivos de la division de las carre-
ras son la especializacion del conocimiento, la vinculacién de los
programas de estudios con las actividades profesionales de nues-
tro contexto y la oportunidad de flexibilizar una parte de la curri-
cula para ofrecer a los estudiantes tanto la posibilidad de que se
desarrollen segtin sus intereses, como la de permitir el mayor nad-
mero posible de vasos comunicantes entre las tres licenciaturas.

Al dia de hoy se cuenta con 3 licenciaturas reconocidas y acre-
ditadas por su calidad académica, estudios de posgrado a nivel
maestria, aproximadamente 2500 estudiantes atendidos por mas
de 100 catedraticos y un gran equipo administrativo.

En estos 41 anos la Facultad ha tenido 6 directores y 3 directo-
ras, es asi que con 4 décadas, pero con mas de 70 afios de historia
la han posicionado como un referente a nivel regional y nacional
en el area de Artes Visuales, Disefio Grafico y Lenguaje y Produc-
cién Audiovisual.

A pesar de toda la contingencia sanitaria vivida a nivel mun-
dial en el tltimo aflo, no se dejo pasar esta fecha tan importante
y es asi que el 26 de abril en el marco de los festejos de aniver-
sario se inaugura la “Galeria de Directivos FAV”, espacio dedi-
cado a honrar el trabajo de los que han entregado su tiempo y
amor para forjar las bases de lo que hoy nos hace ser lo que so-
mos y que han dejado una huella imborrable en la historia de
nuestra escuela.

Somos una Facultad fuerte,
unida, que se transforma
cada dia, haciendo uso de
la tecnologia y convirtiendo
cada reto que se presenta
en una oportunidad de
crecimiento, con la finalidad
de trascender en nuestro

entorno”

Dra. Verdnica Lizett
Delgado Cantu
Directora

Francisco Quezada, artista y maestro jubilado de nuestra Fa-
cultad, nos honra con su enorme talento al brindarnos estas ma-
ravillosas piezas de nuestros exdirectores y exdirectoras. Le agra-
decemos al Arq. Armando Vicente Flores Salazar, al Lic. Salvador
Alburto Morales, al Arq. Roberto Guerrero Lozano, al Arq. Mario
Armendariz, a la Arq. Abigail Eugenia Guzman Flores, a la M.C.
Hilda Margarita Gutiérrez Rios, al Dr. Mario Alberto Méndez
Ramirez y al M.A. Juan Francisco Garcia Hernandez por entregar
parte de su vida al fortalecimiento de la educacién de las artes ya
que cada uno dio lo mejor de si para engrandecer a la facultad y
siempre seran recordados.

El maestro Francisco Quezada Ponce encargado de este pro-
yecto inicio sus estudios en el afio 1984 en la Facultad de Artes
Visuales. Comenzé como docente alrededor de 1988 saliendo de
la licenciatura en Diseflo Grafico, el Lic. Salvador Alburto quien
era el director en ese entonces lo contactd para invitarlo a formar
parte del equipo de docentes de la facultad. Se capacité como do-
cente a nivel técnico durante 3 afios y posteriormente a impartir
clases a nivel licenciatura, 30 afios después decidié jubilarse en el
2018 y momentos previos a esto fue que visualizo este proyecto:

“Este proyecto nace a raiz del amor y el carifio que le tengo a la
facultad desde que entré como estudiante y posteriormente como
maestro. A 2 o 3 afios de jubilarme una tarde se me ocurrié dejarle
algo a la escuela, un poquito de lo mucho que me han dado, que
signifique y que tenga un valor histérico”

La idea de una galeria fue propuesta por escrito primeramente
en 2016 al M.A. Juan Francisco Garcia Hernandez quien en ese
entonces era el director de la facultad. Una vez aprobado, el maes-
tro Quezada se tom¢ la tarea de contactar y entablar una conver-
sacion con los directores y directoras para platicar con cada uno
de ellos, plantearles el proyecto y pedir su participacion, asi como
su apoyo para tener acceso a fotografias.
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La fase mas dificil fue hacer el archivo de fotografias debido
a las diligencias tanto de los ex-directivos como del maestro que
en ese entonces atin se encontraba laborando como docente de
la facultad. Fue un proceso tardado, pero una vez que eran re-
colectadas, tenfan que ser seleccionadas para poder obtener las
que estuvieran en las condiciones necesarias para ser dibujadas,
puesto que tenfan que cumplir ciertos requisitos como lo son una
buena iluminacién, composicion y elementos que le ayudaran
para efectos de definiciéon de forma, contraste y volumen. Todo
esto para obtener un buen registro de sus rasgos y poder captar
todas sus facciones.

A partir del 2018 se entregd de lleno a este proyecto y poste-
riormente debido al cambio de director se volveria a plantear la
propuesta a la directora Verdnica Lizett Delgado Cantu quien en
el 2019 le daria luz verde para darle continuidad y poder sacarlo
adelante:

Para mi fue una experiencia maravillosa el conocer a este grupo
de maestros, disfruté mucho el proceso, fue muy lento, pero me hizo
muy feliz”

Los retratos son una obra a lapiz de grafito sobre papel fabria-
no en medidas de 40 x 50 cm ubicados en el Edificio B de la Facul-
tad donde se exhibieron de manera virtual el 26 de abril.

Es asi como a partir de la inauguracion de esta galeria damos
inicio a las festividades del 41 Aniversario de la Facultad donde
posteriormente se realizaron los talleres de “Fotografia de Pro-
duccién” impartido por Leyda Betanzo quien cuenta con estudios
en Fotografia de Moda, Direccion de Arte y Styling y actualmente
es docente en fotografia y post-produccion. “Lettering” por Diego
Castaieda con temas que prestan atencién principalmente a los
detalles que conforman una buena composicion, armonia y per-
sonalidad a las letras. Y finalmente “Gréfica Experimental” por
Berenice Torres en donde muestra la importancia del dibujo en
los distintos procesos para realizar un grabado o una obra grafica.

De igual forma celebramos este aniversario con algunas activi-
dades, como el estreno del podcast Nuestra FAV, preparado para
estos dias, a través del canal de Youtube de la Sociedad de Alum-
nos - Facultad de Artes Visuales donde se tocaron temas como el
intercambio, la evolucién de la facultad a través de estos 41 afios,
entre otros. También se realizé el “Ciclo de Charlas de Ex-alum-
nos” por Mario Barragan y Mildreth Gonzalez. Y la presentacion
de la nueva imagen del tucan de FAV realizada en colaboracion y
con la valiosa ayuda del M. A. Julio Méndez en idea creativa.

Es asi como se dio fin a una semana de festejos y agradecemos a
los maestros, alumnos y personal administrativo por un aflo mas
de desarrollo exitoso y de aportar arte y cultura a la comunidad.
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Arq. Mario A. Armendariz

Arq. Armando V. Flores Salazar Lic. Salvador Aburto Morales Arq. Roberto Guerrero Lozano Velazquez
Jun-1980/Jun-1986 Jun-1986/Jun-1992 Jun-1992/Jun-1995 Jun-1995/Jun-1998

M.C. Hilda Mél;éarit Gutiérrez Dr. Mario Alberto Méndez M.A. Juan Francisco Garcia
Flores Rios Ramirez Hernandez
Jun-1998/Jun-2004 Jun-2004/Jun-2010 Jun-2010/Jun-2016 Jun-2016/Jun-2019

DIRECTIVOS

TIVOS FA Arq. Abigail ugenia Guzman
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El Festival Internacional de Cine de Monterrey es un evento cultural

que se ha consolidado como uno de los mas importantes del pais

POR: ABIGAIL REYES

omo cada afio el Festival de Cine de

Monterrey (FIC Monterrey) lanzé su

convocatoria abierta para recepcion de

peliculas, con la que se hara una selec-

ci6én para mostrarlas en la programacion
oficial de esta edicion del festival que se realizard del
19 al 26 de agosto en la ciudad.

Los cineastas interesados podran inscribir sus peli-
culas en alguna de las secciones que tienen disponibles
en el FIC Monterrey. Estas son Internacional, de cual-
quier nacionalidad excepto México, con largometrajes
o cortometrajes de ficcién, documental y animacion.

La segunda seccién es Mexicano, donde se consi-
deraran sélo peliculas con financiamiento del pais, los
interesados podran inscribir también largometrajes o
cortometrajes de ficcién, documental y animacion.

En la tercera secciéon denominada Nuevo Leon, se
podran inscribir largometrajes o cortometrajes dirigi-
dos, producidos, escritos y/o estelarizados por nuevo-
leoneses. Ademas, cuenta con la categoria KinoStart,
con el objetivo de promover cortometrajes estudianti-
les de toda la Reptiblica Mexicana.

Actualmente, el FIC Monterrey, se estd planean-
do de manera hibrida, sin embargo, se considera
cambiar la programaciéon a una modalidad virtual,
en caso de que las condiciones sanitarias por la pan-
demia de Covid-19 cambien en el transcurso del
tiempo. Para mas informacion no dudes en visitar:
https://monterreyfilmfestival.com/

llustracién Mariana Aguirre







